Opzet voor contactspel

Vul dit sjabloon in en gebruik het om je kind te helpen zijn
volgende interactiestap te nemen.

De zintuiglijke voorkeur van mijn kind is:

Ik ga het volgende spel spelen met mijn kind:

Ik heb dit spel gekozen omdat:

Op dit moment doet mijn kind deze dingen als we spelen (gebruik de checklist

op pagina 13):

De volgende interactiestap(pen) voor mijn kind is om:

Ik zal dit zijn ‘mogelijkheid’ noemen.
Zo voeg ik DANS toe in het spel van mijn kind:

Ik ga dit spel keer per dag spelen.

Ik ga mijn kind de mogelijkheid aanbieden om (wat is de

interactiestap?)

Ik ga mijn kind deze mogelijkheid aanbieden (wanneer in het spel?)

Ik zal mijn kind uitnodigen met een signaal door

Als dat niet werkt, zal ik

Ik zal het spel leuk houden door

Ik zal het spel gaande houden als mijn kind hier klaar voor is door
(toevoegen van nieuwe spellen, nieuwe interactiestappen of andere

mensen)
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